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parte.
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Acerca da TI-82 STATS

A TI-82 STATS inclui estas funcionalidades:

Graficos - guarda, faz graficos e analisa até 10 funcdes, 6
funcdes paramétricas, 6 fun¢des polares e 3 sequéncias.

Sequéncias - gera sequéncias e faz graficos das sequéncias.

Tabelas - cria tabelas de avaliacdo de func¢des para analisar
muitas fun¢des simultaneamente.

Matrizes - introduza e guarde até 10 matrizes e efectue
operacdes de matriz standard nelas.

Listas - introduza e guarde todas as listas permitidas pela
memoria para utilizacdo em andlises estatisticas.

Estatistica - efectue analises estatisticas baseadas em listas
de uma ou duas variaveis, incluindo analise de regressao
de seno e logistica; represente graficamente os dados
como um histograma, linha xy, diagrama de dispersao,
diagrama caixa de bigodes modificado ou regular, ou
diagrama de probabilidade normal.

O CD fornecido com o pacote TI-82 STATS inclui também um
manual do utilizador electrénico, que é um manual de referéncia
completo para a TI-82 STATS. Se o CD nao estiver disponivel, pode
transferir uma cépia do manual do utilizador electrénico na
pagina Web da Texas Instruments em

education.ti.com/guides



Acerca deste livro

O Guia Como Comecar foi concebido para:

e estudantes que estejam a utilizar uma calculadora grafica
pela primeira vez.

e estudantes que estejam a utilizar a TI-82 STATS pela
primeira vez.

e estudantes que necessitem de uma revisao rapida dos
procedimentos para opera¢des normais na TI-82 STATS.

Este manual fornece uma visao geral rapida de cada tépico
juntamente com as instrucdes da sequéncia de teclas para
exemplos simples. Todos os exemplos assumem que a TI-82 STATS
esta a utilizar as predefini¢des. Para mais informacg&es sobre cada
tépico, consulte o manual do utilizador electrénico do CD
fornecido com a TI-82 STATS.

Procure o simbolo no topo da pagina deste manual. Estas
notas dirigem-no para o capitulo do Manual do utilizador que
fornece detalhes completos sobre o topico.



Teclas da TI-82 STATS
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Ligar e desligar a TI-82 STATS

Para ligar a TI-82 STATS, prima [ON]. I
A tecla estd no canto inferior esquerdo  Para mais informacdes,
consulte o capitulo 1 do

da TI-82 STATS. Manual do Utilizador.

Para desligar a TI-82 STATS, prima a tecla
e, em seguida, a tecla [ON]. OFF é a segunda funcao de [ON].

Quando desligar a TI-82 STATS, todas as definicdes e os contetdos
da memoria sao retidos. Da préxima vez que ligar a TI-82 STATS,
o ecra inicial aparece como da ultima vez que o utilizou.

Automatic Power Down™

Para prolongar a duracdo das pilhas, a funcdo Automatic Power
Down™ (APD™) desliga a TI-82 STATS automaticamente passados
cinco minutos sem qualquer actividade. Da préxima vez que ligar
a calculadora, esta exactamente como a deixou.



Ecra inicial

Quando ligar a TI-82 STATS pela primeira vez, deve ver este ecra:

Mem cleared

Se ndo conseguir ler o texto no ecrd, prima a tecla e, em
seguida, prima sem soltar [+] ou [4]. Premir [+] clareia o ecra e [4]
escurece o ecra.

Para limpar este texto do ecra, prima duas vezes. Deve ver
agora o ecra inicial, um ecrd em branco com um cursor
intermitente. O ecra inicial é o local de introducdo dos problemas
e de visualizacao dos resultados.

Se premiu [CLEAR] acima e ainda ndo vir um ecra inicial em branco,
prima a tecla e, em seguida, a tecla [MODE] (para seleccionar
QUIT).



Ecra inicial (continuacao)

Exemplo: Adicione 2 + 3 no ecrad inicial.

Premir Resultado
23 Z+20
Linha de
2435 [~ entrada
ENTER S |€Linha de
resposta

Nota: Os resultados aparecem na linha seguinte (linha de resposta), ndo
na linha de entrada.

Exemplo: Multiplique 5 x 4.

Premir Resultado
S#d
>4 26
[ ]
ENTER




Teclas e [ALPHA

A maioria das teclas da TI-82 STATS pode efectuar duas ou mais
funcdes. Para utilizar uma funcdo impressa numa tecla, prima a
tecla. Para utilizar uma func¢do impressa por cima de uma tecla a
verde ou cor de laranja, tem de premir primeiro a tecla oua

tecla [ALPHA].
Tecla

As segundas funcbes sdo impressas por cima das teclas a verde (a
mesma cor da tecla ). Algumas funcdes secundarias
introduzam uma funcdo ou um simbolo no ecra inicial (seno! ou
</, por exemplo). Outros mostram menus ou editores.

Para ver o menu ANGLE, por exemplo, procure ANGLE (impresso a
verde) por cima da tecla junto ao topo do teclado da TI-82
STATS. Prima a tecla (e, em seguida, liberta-a) e, em seguida,
prima [MATRX]. Neste manual e no manual do utilizador do TI-82
STATS, esta combinacdo de teclas é indicada por [ANGLE], ndo
[MATRX]. Quando vir estas combinacdes de teclas, prima cada
tecla separadamente, ndo em simultaneo.

Nota: O cursor intermitente muda paraQl quando premir a tec/a(2nd). Se
premir a tecla acidentalmente, pode anular a accao, premindo
uma sequnda vez.

Tecla

A tecla permite introduzir os caracteres alfabéticos e
alguns simbolos especiais. Para introduzir T, por exemplo, prima
(e, em seguida, liberte-a) e, em seguida, prima [4]. Neste
manual e no manual do utilizador TI-82 STATS, esta combinacao
de teclas é indicada por [T]

Se tiver varios caracteres alfabéticos para introduzir, prima
[A-LOCK] para evitar ter de premir a tecla varias vezes.
Esta accdo bloqueia a tecla alpha na posicao On até premir
uma segunda vez para a desbloquear.

Nota: O cursor intermitente muda paralll quando premir a tecla[ALPHA].
Se premir a tec/la[ALPHA] acidentalmente, pode anular a ac¢do,
premindo[ALPHA] uma segunda vez.



CLEAR] e [QuIT]

Tecla [CLEAR

A tecla apaga o ecra inicial. Esta tecla esta por baixo das
quatro teclas de seta azuis no canto superior direito do teclado
da TI-82 STATS. Se premir durante uma entrada, apaga a
linha de entrada. Se premir quando o cursor estiver numa
linha em branco, apaga tudo do ecra inicial.

Apesar de nao afectar o calculo, é frequentemente Gtil para
apagar o trabalho anterior do ecra inicial antes de comecar um
novo problema. A medida que trabalha com este manual,
recomendamos que prima sempre que iniciar um novo
Exemplo. Este remove o exemplo anterior do ecra inicial e
garante que o ecra visto corresponde ao ecra mostrado no
exemplo.

[ouiT]

Se premir acidentalmente uma tecla de menu, premir [CLEAR] fara
com que por vezes volte ao ecra inicial, mas na maioria dos casos
tem de premir [auiT] para deixar o menu e voltar ao ecra
inicial.



Introduzir uma expressao

Uma expressao é composta por nimeros, variaveis, operadores,
funcdes e argumentos que avaliam uma resposta individual.
2X + 2 é uma expressao.

Escreva a expressao e, em seguida, prima [ENTER] para a avaliar.
Para introduzir uma func¢do ou instrucdo na linha de entrada:
e Prima esta tecla, se disponivel. Por exemplo, prima [L0G].

e Seleccione-a do CATALOG. Por exemplo, prima

[CATALOG], prima (v] para ir para log( e prima para
seleccionar log(.

e Seleccione-a a partir de um menu, se disponivel. Por
exemplo, para encontrar a fun¢do round , prima [MATH],

prima ] para seleccionar NUM e, em seguida, seleccione
2:round(.

Exemplo: Introduza e avalie a expressao « x 2.

Premir Resultado
[n] [x] 2 ek
ks
ENTER 6. 283185387




Menus da TI-82 STATS

Muitas funcées e instrucdes sao B i

. duzid 5 inicial Para mais informacgdes,
Introduzidas no ecra Inicia consulte o capitulo 1 do
através da seleccao de um menu. Manual do Utilizador.

Para seleccionar um item num menu apresentado:

e Prima o nimero ou a letra apresentado a esquerda desse
item.
e Utilize as teclas de seta de cursor [+] ou [4] para realcar o
item e, em seguida, prima [ENTER].
Alguns menus fecham-se automaticamente quando fizer uma
seleccdo, mas se 0 menu permanecer aberto, prima [QuiT] para
sair. Ndo prima [CLEAR] para sair, porque este procedimento fara
com que por vezes elimine a seleccao.

Exemplo: Introduza \/3;27 na linha de entrada do ecra inicial.

Premir Resultado
g HUM CF= PEEBE

3: ; e Os menus com

. uma seta junto ao
%: if': item final

. . continuam numa
EIFthi/segunda pagina.
[ Sa e

4 N |

MG

270) B[C27D <

ENTER
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Menus da TI-82 STATS (continuacao)

Exemplo: Altere a definicio do menu FORMAT para ver os
pontos da grelha no grafico.

Premir Resultado
B FPolaric
[FORMAT] ? Coardiff
¥1 Gridldn
iy AxesOff
[ii Labe10n
#“ErOF
FolarEo
HEB % Coorddf{
ENTER ; By Hxes
i Labelln
#“ErOF
GRAPH

Exemplo: Desligue a visualizacdo dos pontos de grelha.

PalaPEC

[FoRMAT] (=] (-] CootdOff
1du++ Griddn
ENTER Axes0ff

Nota: Prima [auiT] ou para fechar o menu FORMAT e voltar
ao ecra inicial.
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Menus da TI-82 STATS (continuacao)

Resumo dos menus da TI-82 STATS

Premir Para ver

(2nd) [LINK] Menu LINK — para comunicar com outra calculadora.

[MEM] Menu MEMORY — para verificar a meméria disponivel e
gerir a meméria existente.

MATH Menu MATH — para seleccionar uma operacdo matematica.
VARS Menu VARS — para seleccionar nomes de variaveis para

colar no ecra inicial.

2nd Menu STAT PLOTS — para definir graficos estatisticos.
[STAT PLOT]

2nd Menu CATALOG — para seleccionar uma lista alfabética

[CATALOG] completa de todas as fun¢des e instru¢des integradas da
TI-82 STATS.

2nd Menu FORMAT — para definir o aspecto de um grafico.

[FORMAT]

(2nd) [MATRIX] | Menu MATRIX — para definir, ver e editar matrizes.

(2nd) [DRAW] | Menu DRAW — para seleccionar ferramentas para desenhar
graficos.

(2nd) [DISTR] | Menu DISTRIBUTIONS — para seleccionar funcées de
distribuicdo para colar no ecra inicial ou nos ecras do editor.

[TEST] Menu TEST — para seleccionar operadores relacionais
(=, # <, 2, etc.) e operadores booleanos (and, or, xor, not)
para colar no ecra inicial.

12



Editar e eliminar

Pode alterar qualquer expressdo ou entrada com a tecla de
retrocesso (¢, a tecla de eliminacdo ou a tecla de inser¢ao
[2nd] [INS]. Pode fazer uma alteracdo antes ou depois de premir [ENTER].

Exemplo: Introduza a expressdo 52 + 1, e, em seguida, altere a
expressao para 52 + 5.

Premir Resultado
5 1 S5z+10
5 SZ+5

Exemplo: Introduza a expressdo 52 + 1 e, em seguida, altere a
expressao para 52 - 5.

Premir Resultado
5 1 S5z+10

13



Editar e eliminar (continuacao)

Premir Resultado
ajcl 2%
-5
(5 2@
ENTER

Exemplo: Altere o exemplo acima para 52 + 2 -5 com [ENTRY]
para rechamar a expressdo e [INS] para inserir + 2
na expressao.

Premir Resultado

[ENTRY] =kl

[@ (@ ) ] SRS -
2
ENTER

14



Utilizar [-] e

Muitas calculadoras (incluindo a TI-82 STATS) fazem uma
distincdo entre os simbolos de subtraccdo e negacéao.

Utilize (-] para introduzir operacdes de subtrac¢do. Utilize [0 para

introduzir um nimero negativo numa operag¢ao, numa expressao
ou num ecra de configuracdo.

Exemplo: Subtraia 10 de 25.

Premir Resultado
25-18
25[-]10 15
ENTER
Exemplo: Adicione 10 a -25.
Premir Resultado
[@25E10 -Z25+1A 15
ENTER

15



Utilizar (-] e [0)) (continuacao)

Exemplo: Subtraia -10 de 25.

Premir Resultado
. 25--18
25[] 10 I5
ENTER

Nota: Ndo se esquega de que TI-82 STATS apresenta um simbolo
ligeiramente diiferente para a negagéo e a subtrac¢do para tornar
mais facil para si distinguir entre os dois. O simbolo negativo é
elevado e ligeiramente mais curto.

16



Utilizar paréntesis

Visto que todos os calculos entre paréntesis séo L)
¢ H ; A ; Para mais
concluidos primeiro, é por vezNes |mportan:ce _ informacdes,
colocar uma parte da expressdo entre paréntesis. consulte o capitulo
3 do Manual do
Utilizador.

Exemplo: Multiplique 4*1+2 e, em seguida, multiplique

4*(142).
Premir Resultado
4x1 2 g1+ E-
ENTER
4 1 2 g1+
g1 +20
ENTER 12

Nota: O paréntesis de fecho(D] é opcional. A operacdo sera concluida se o
omitir. A excepcdo desta regra ocorre quando existir outra operacéo
a sequir a operacao parentética. Neste caso, tem de incluir o
paréntesis de fecho.

17



Utilizar paréntesis (continuacao)

Exemplo: Divida 1/2 por 2/3.

Premir Resultado
(J1E=20]1E) ClaZ2asC2a30
2(:)3
ENTER

1
Exemplo: Calcule 16 » 3.

Premir Resultado
160120 16~(120
ENTER

Exemplo: Calcule (-3)2.

Premir Resultado
3 ©Eas g
ENTER

Nota: Tente cada um destes exemplos sem os paréntesis e veja o que
acontece!

18



Guardar um valor

Os valores sdo guardados e rechamados a partir da memoéria com
nomes de variaveis.

Exemplo: Guarde 25 na variavel A e multiplique A por 2.
Premir Resultado
25 [A] Eidi
25+A
ENTER a5
2 [A] #33H 25
2#%A
ENTER b
25+A
—Oou — 25
2#%A
[A][x] 2 SH
A2
ENTER b

19



Guardar um valor (continuacao)

Exemplo: Calcule o valor de 2X3 - 5X2 - 7X + 10 quando

X =-0,5.
Premir Resultado

s W —
ENTER

(guarda -.5 para X)

2[XT0: [ 3 T -5
2RME-SHE-FRALA

[ 5 XTe4) [ 12

[ 7ETen @10

ENTER

Pode remover um valor guardado numa variavel com a funcéo
DELVAR ou guardando 0 na variavel.

Exemplo: Elimine o valor (-.5) guardado para X acima,
guardando 0.

Premir Resultado

0 (5T0¥ (X0 G

ENTER

X.1,0.1 Gt

ENTER 5]

20



Fazer grafico de uma funcao

Y: —_

Mostra o

Y= Editor,
em que
pode
introduzir
uma ou mais
funcdes ou
expressoes
para fazer o
gréfico.

J—

{'} TEXAS INSTRUMENTS

e —
T-82 STATS

L

GRAPH
Mostra o

-

Permite
definir a
janela de
visualizacado
para produzir
a melhor
visualizacado
do gréfico.

grafico
STATPLOT  TBLSET  FORMAT  CALC  TABLE definido.
T (v=) (wwoow) (‘zoom ) (TRace ) (cRapn)
it INS
A
WODE é = ™ [TRACE
LINK LIST 4 Permite
X1.6.n STAT @ mover o
cursor ao
A ANGLE, B DRAW C DI longo da
MATH m @ CLEAR funcdo com
/ ; ~ grafico com
el

Permite introduzir um de
quarto simbolos:

X (se estiver no modo de
funcéo), T (ho modo
paramétrico), 6 (no modo
polar), ou n (no modo de
sequéncia).

Permite ajustar
rapidamente a
janela para uma
predefinicdo.
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Fazer grafico de uma funcao (continuacao)

Para fazer grafico de uma funcao, - i
tem de ara mais informacgoes,

consulte o capitulo 3 do
Manual do Utilizador.

1. Ver o Y= Editor.
2. Introduzir a funcao.
3. Ver o gréfico.

Nota: Se alterou previamente o tipo de grdfico nas definicées de modo,
tem de alterar o tipo para Func (predefinicdo) antes de fazer o
grafico.

Exemplo: Represente graficamente a fun¢do Y = X2+ 1.

Premir Resultado
V= Flotl Flokz Flots
=M=l
“Mz= \_se v1 nio
M= estiver em
=Hy= branco,
“He= consulte a
“NE= Nota.
M=
Flotl Flokz Flots
_,T,@,n 2| 1+] 1
~eERe+1N
W=
WMars
wMy=
wNe=
“ME=
M=
GRAPH) \[/

Nota: Se Y1 no estiver vazia, prima(CLEAR]. Se existirem entradas adicionais
no Y= Editor, prima(~] (CLEAR] até serem todas apagadas.
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Alterar as definic6es de modos

o : [a8]
As definicdes de modos determinam como as Para mais

entradas sdo interpretadas e as respostas sdo inforr?tagées. ul
consulte o capitulo
apresentadas na TI-82 STATS. o

1 do Manual do
Utilizador.

Exemplo: Altere a definicdo de modo para decimais de
Flutuante para 3 casas decimais.

Premir Resultado
MODE
iE
Sjojonin Bl oK4SaTEo
edreg
ENTER Ear Fal Sex
Oot.
Simul
oo ] TSR i
M Horiz G-T
1.23456
[ourT] 1,235
10:)23456
ENTER

Nota: Tem de premir[ENTER] para alterar uma definicdo de modo. Se
realcar a definicdo e sair do menu de modo sem premir(ENTER], a
definicdo ndo serd alterada.

23



Alterar as definic6es de modos (continuacao)

O menu de modo inclui as seguintes defini¢des:

Definicao Escolhas
Notag¢do Normal: por exemplo, 12345.67
numeérica Sci (cientifica): por exemplo, 1.234567E4
Eng (engenharia): por exemplo, 12.34567€3
Decimal Flutuante: permite alterar o niUmero de casas decimais
com base no resultado (até 10 digitos)
0 - 9: define o numero de casas decimais para um
valor (0 - 9) especificado
Medicao de Radiano: interpreta valores de angulos como
angulos radianos
Grau: interpreta os valores de angulos como graus
Tipo de Func (funcional): representa graficamente funcoes,
grafico em que Y é uma fung¢do de X
Par (paramétrica): representa graficamente
relacdes, em que X e Y sdo funcbes de T
Pol (polar): representa graficamente funcées, em
que r é uma fungao de [1]6
Seq (sequéncia): representa graficamente
sequéncias
Tipo de Connected: desenha uma linha que liga cada ponto
grafico calculado para as funcdes seleccionadas
Dot representa graficamente apenas os pontos
calculados das fung¢des seleccionadas
Gréfico Sequential: desenha um gréfico de cada vez
sequencial ou Simul (simultaneo): desenha todos os graficos
simultaneo seleccionados ao mesmo tempo

Modo real ou
complexo

Visualizacdo
do ecra

Real-mostra numeros reais, como 1, 1/2, \/§
a+bi (complexo rectangular): mostra como 3+2i
re/6i (complexo polar): mostra como re”6i

Full: mostra o ecra completo
Horiz: mostra um ecra dividido na horizontal
G-T:mostra um ecra dividido vertical (grafico e tabela)

24



Alterar as definic6es de modos (continuacao)

Importancia das definicoes de modos
Exemplo: Multiplique 2/3 x 2.

Premir Resultado

Sci Eng
(MODE] (+] (] [ENTER] 5123456789
y Degdres

2[5 3 ] 2 [ENTER) 2o i

A primeira reaccdo a este exemplo é que a calculadora produziu
uma resposta errada. Mas tem de o definir para arredondar para
0 casas decimais (o nimero inteiro mais préximo), por isso, a
resposta esta correcta para esta definicdo. Se definir o
arredondamento (decimais apresentadas) para 0 e se esquecer de
o reiniciar para calculos posteriores, pode ficar surpreendido com
algumas respostas! Com o modo definido para a predefinicdo de
Flutuante, o resultado sera:

Premir Resultado
TR,
2[z)30xJ 2 1.333IIIIAI
ENTER

25



Definir a janela de graficos

Para obter a melhor visdo do gréafico, pode ser [

necessario alterar os limites da janela. Para mais
informacdes, consulte

o capitulo 3 do

Para ver o editor de janelas, prima [WINDOW]. Manual do Utilizador.
W THOIC ~
amin=-18 ) Ymax
Amax=18 /Xmm Xscl
necl=1 il
Ymin=-18
“Yrmax=18 Xmax
Y=ol=1 .
Ares=1 Ymin ~ = vscl
Variaveis da janela Janela de visualizacdo correspondente
(apresentadas no editor de (apresentada na janela Graph)
janelas)

As variaveis Xmin, Xmax, Ymin e Ymax representam os limites da
janela de visualizacao.

Xmin: o valor minimo de X a apresentar.

Xmax: o valor maximo de X a apresentar.

Ymin: o valor minimo de Y a apresentar.

Ymax: o valor maximo de Y a apresentar.

Xscl (escala X): a distancia entre as marcas de visto no eixo X.
Yscl (escala Y): a distancia entre as marcas de visto no eixo Y.
Xres: resolucdo de pixéis—geralmente nao alterada, excepto por
utilizadores avancados.

Para alterar os valores:
1. Mova o cursor para realcar o valor que pretende alterar.

2. Efectue uma das seguintes operagdes:

e Escreva um valor ou uma expressao. O valor antigo é
apagado quando iniciar a escrita.

e Prima [CLEAR] para apagar o valor antigo e, em seguida,
escreva o novo valor.

3. Prima [ENTER], [+] ou [<].
26



Definir a janela de graficos (continuacao)

Nota: Os valores sdo guardados a medida que os escreve. Néo é
necessarfo premir [ENTER]. Premir (ENTER] move o cursor para a
varidvel da janela sequinte.

4. Depois de efectuar todas as altera¢des, prima [QuiT] para
fechar o editor de janelas (ou para ver o grafico).

Exemplo: Altere as defini¢cbes da janela para ver um valor X
maximo de 25, um valor Y minimo de -25, um valor
Y maximo de 50 e um valor Y minimo de -50.

Premir Resultado

W T RO
amin=-1A

. W T RO
@25F25HF Amin=-25
())50(~]50 nacl=1

[auiT] u
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Utilizar

A TI-82 STATS tem dez defini¢bes de janela 0B
predefinidas que permitem ajustar a janelado ~ Para mais

informacoes,

grafico para um nivel de ampliacdo pré- consulte o capitulo 3
determinado. Para ver este menu, prima [Zoom).  4° Manual do

Utilizador.

Seleccao Resultado

1: ZBox Permite desenhar uma caixa (com o cursor) para
definir a janela de visualizagdo.

2:Zoom In Depois de posicionar o cursor e premir [ENTER],
amplia o grafico a volta do cursor.

3: Zoom Out Depois de posicionar o cursor e premir [ENTER],
mostra mais do grafico.

4: ZDecimal Define a alteracdo em X e Y para incrementos de
.1 quando utilizar [TRACE].

5: ZSquare Ajusta a janela de visualizacdo para que as

6: ZStandard

7: ZTrig

8: ZInteger

9: ZoomStat

0: ZoomFit

dimensdes X e Y sejam iguais.

Define as varidveis da janela standard
(predefinicao).

Define as varidveis da janela de trigonometria
integrada.

Depois de posicionar o cursor e premir [ENTER],
define a alteracdo em X e Y para incrementos de

nUumeros inteiros.

Define os valores para listas estatisticas definidas
actualmente.

Ajusta Ymin e Ymax entre Xmin e Xmax.

28



Construir uma tabela

As tabelas sdo ferramentas Uteis
para comparar valores para uma
funcdo em pontos multiplos.

(|

Para mais informacgdes,
consulte o capitulo 7 do
Manual do Utilizador.

Exemplo: Construa uma tabela para avaliar a funcao
Y = X3 - 2X de cada namero inteiro entre -10 e 10.

Premir Resultado
i Eng
& F4567ES
O=9res
ENTER F ar Fol Sesy
QDHHEEfﬁf DE@ 1
. . ==y 2t 1 S 1md
(dﬁmeonmdqgegmﬁaum ) ;+_; e,
fungéo) M Horiz G-T
7 Flatli Flakz Flab:
~Mi=l
wMe=
wMar=
wMy=
wMo=
~ME=
wMes
Flatli Flakz Flak:
(X.T.©.n) [MATH] 3 M._$1E::-::3—2}::l
-, =
02 5=
wMy=
wMo=
~ME=
wMes
THELE SETUR
[TBLSET] ThlStart=a
aThl=1
Indrnt.:

DeFend:




Construir uma tabela (continuacao)

Premir Resultado
- THELE SETUP
(<) 1 0 [ENTER T%?L?rtrla
. ) a =
@?ﬁnETmsmn'm Indrnt: [EEEX= A=k
predefini¢cdes apresentadas para Oerend: EMEE A=k
0s outros campos sao
adequadas)
A 1
[TABLE] T
-a -ril
;] “485
-7 -zed
] “ciy
-c -1iE
"y “EB
“n=-16

Nota: Prima(=] vérias vezes para ver as alteragées em X e Y.

Limpar o Y= Editor

Antes de avancar para os restantes exemplos neste manual, limpe
o Y= Editor.

Premir Resultado

= Flatl Flatz Flots
Ny ERE-2ER
W=

W=

“Ny=

wMe=

wNE=

wMe=

CLEAR Flatl Flatz Flots
=-41=0

W=

W=

“Ny=

wMe=

wNE=

wMe=
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Utilizar o CATALOG

O CATALOG é uma lista alfabética de todas as IR

funcgdes e instrucdes da TI-82 STATS. Alguns destes
itens estdao também disponiveis nas teclas e nos

menus.

Para mais
informacdes,
consulte o
capitulo 15 do
Manual do
Utilizador.

Para seleccionar a partir do CATALOG:

1. Posicione o cursor onde pretende inserir o item.

2. Prima [CATALOG].

3. Prima [¥] ou [4] para mover o indicador » para a funcdo ou a
instrucdo. (Pode percorrer rapidamente a lista através da
escrita da primeira letra do item necessario. Ndo é necessario
premir (ALPHA]. O CATALOG esta predefinido para o modo

Alpha-lock.)

4. Prima [ENTER]. A seleccdo é colada no ecra inicial.

Notas:

e s jtens séo apresentados por ordem alfabética. Aqueles que néo
comecem por uma letra (+, >,V, m, etc) estdo no fim da lista.
o Pode também colar do CATALOG num ediitor, como o Y= Ediitor.

Exemplo:

Introduza a funcdo rand no ecra inicial.

Premir

Resultado

(2nd] [CATALOG] [R] [+]

ENTER

31

CATALOG
Eadian
krand
randBint
randInt g
randf
tandiorm
(- - 1 8

/ ﬂ"
O [ indica que o

Alpha-lock esta
ligado.

rarncil




Efectuar calculos simples

Alterar de um decimal para uma fraccao

Exemplo: Adicione 1/2 + 1/4 e altere a resposta para uma

fraccao.
Premir Resultado
132H1E54 1-2+1-4 =g
ENTER
1 12+1.4 -
An=*¥Frac
ENTER 354

Nota: Pode efectuar uma operacdo com a ultima resposta sem introduzir o
valor novamente. Quando o fizer, (como fez no passo 2 acima), a
71-82 STATS introduz Ans no ecra.

Calcular o minimo multiplo comum

Exemplo: Calcule o minimo multiplo comum de 15 e 24.

Premir Resultado
leme 15,240
DEE o
ENTER

15(]240]

ENTER
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Efectuar calculos simples (continuacao)

Calcular a raiz quadrada

Exemplo: Calcule a raiz quadrada de 256.

Premir Resultado
@nd [v]256[] JC2562 "
ENTER
Calcular o factorial de numeros
Exemplo: Calcule o factorial de 5 e 30.
Premir Resultado
5 @ATH () () (] 4 e 128
ENTER
30[MATH (] (] (3 4 2 128
3a!
ENTER 2. 63252859232
Notagdo cientifica
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Efectuar calculos simples (continuacao)

Efectuar calculos envolvendo funcoes trigonométricas

Exemplo: Calcule o seno de um angulo de 72°.

Premir Resultado
Zinir2%
(SN 7 2 CS51E565163
[ANGLE]
ENTER

Nota: Se estiver a resolver varios problemas com dngulos, certifique-se de
que esse modo estd definido para graus. Se estiver no modo de
radianos e nao quiser alterar o modo, pode utilizar(2nd) [ANGLE]
(como fez neste exemplo) para adicionar o simbolo de graus
ao calculo e substituir a definicdo do modo de radianos.

Adicionar numeros complexos

Exemplo: Adicione (3+51) + (2-31).

Premir Resultado
[03®52d[:] 0] '-’.3+5'L.'3'+':2—3'L%+EL
2 (-] 3 [2nd) [1]
ENTER

Nota: O cardcter i é a segunda fungdo de(-] (a tecla decimal).

34



Utilizar o resolutor de equacées

Pode utilizar o resolutor de equacdes da TI-82 STATS para resolver
uma variavel numa equacao.

Exemplo: Calcule as raizes da equacdo X2 - 13X - 48 = 0.

Premir Resultado

B M{HUM CF= FRE
: =]
AN

EGUATION SOLVER
ENTER et

Nota: Se ndo vireqn:0= como apresentado acima, prima () (seta para
cima) e, em seguida, prima(CLEAR] para apagar a equacao
existente.

ERUATION SOLVER
] ey B=EE -1 3E-43
13 Jas
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Utilizar o resolutor de equacées (continuacao)

Premir Resultado
ENTER H;; é Z¥-48=R
bound=<-1g99.1..

ALPHA] [SOLVE] f;;l_%h{—ntE::la

bound=<-199.1..
s ] ef't—rt=H

100 AE—13x-48=A
A=18E1

bound=<-1g99.1..

let't—rt=8

ALPHA] [SOLVE] ﬂ;%g?{—%ﬂ

bound=<-199.1..
s ] ef't—rt=H

As duas raizes sdo -3 e 16. Visto que ndo introduziu uma hipotese,
a TI-82 STATS utilizou 0 (predefinicdo) e devolveu primeiro a
resposta quase 0. Para calcular outras raizes, tem de introduzir
outra hipétese. Neste exemplo, introduziu 100.
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Introduzir dados nas listas

Pode introduzir dados nas listas com um g
de dois métodos: Para mais informacdes,

consulte os capitulos 11 e
12 do Manual do

e Utilizar chavetas e no ecra Utilizador.
inicial

e Utilizar editor de listas estatisticas.

Utilizar

Exemplo: Guarde 1, 2, 3 e 4 nalista 1 (L1).

Premir Resultado
[{]1E]2E] T1.2:3.4
3(J4[2nd [}]
f1.2.3-4%=+01
1,234
(o 11] 1 2 3 43
ENTER
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Introduzir dados nas listas (continuacao)

Utilizar o editor de listas estatisticas

Exemplo: Guarde 5, 6, 7 e 8 na lista 2 (L2).

Premir Resultado
L1 Le L 1
STAT]| [ENTER
E_t- ____________
k3
I.|
Licta=1
[*) (<] [CLEAR] [ENTER i Le C B
i | ——
(se L2 ja contiver dados) E

Lziii=
5 [ENTER] 6 [ENTER l-11 L: L z
c 5 |TTT77
7 [ENTER] 8 [ENTER : 7
L2kl =
Lz
2nd] [QuIT] (2nd] [L2] T
ENTER

(apresenta o conteudo da lista
no ecra inicial)
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Representar dados graficamente

Quando tiver dados estatisticos guardados em

listas, pode ver os dados recolhidos num Para mais
diagrama de dispersao, linha xy, histograma, 'o”zg;qi‘ligﬁsz fj%”s“'te
diagrama de caixa ou o diagrama de Manual do Utilizador.

probabilidade normal.
E necessario:

1. Determinar as listas que contém os dados.

2. Dizer a calculadora as listas de dados que pretende
representar graficamente e definir o grafico.

3. Mostrar o grafico.

Determinar as listas que contém os dados

Premir Resultado

STAT ?Egi%ﬁu: TESTS
tSortAc

ZiSortOr
d:iClrList
S:SetllrEditor

ENTER L1 Lz Lz c

Lzi=5

Nota: Em alguns casos, pode ter varias listas guardadas e pode ter de
premir(¥] varias vezes para encontrar as listas correctas.
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Representar dados graficamente (continuacao)

Dizer a calculadora as listas de dados que pretende
representar graficamente e definir o grafico

Premir Resultado
[STAT PLOT] m
[“L1 Lz =
2iPlaot2. .0
L1 Lz o«
JiPlotZ 0ff
L1 Lz &
4.LFPlots0fF
Flot=04f
4 . Oone

(desliga os graficos
se os graficos estiverem
ligados)

@ AP

L1 Lz =
ZiPlot2. 0ff
L1 Lz =
JiPlot3. 0ffF
L1 Lz =
4 lPlot=0ff
ENTER Mﬁ‘ GiEE
TaFe: L=~ dhm
Hh- HIH [~
Alistild
Ylistilz
Mark: B +
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Representar dados graficamente (continuacao)

Premir Resultado
. aFed BN L d
(activa Plot1) HH- HIH |
wlistilo
“Ylistilz
Mark: B -+
FE [L1sT] Eﬂﬂgtz Flotz
gFed BN L 0
ENTER HH-- HIH |-~
_ _ slistily
(introduz L1 como a Xlist) Wlistilz
Mark: B +
gFed BN L 0
ENTER HH-- HIH |-~
_ _ slistily
(introduz L2 como a Ylist) Wlistilz
Mark: B +
E] E] EDFIF-:-I:E Flatz
(selecciona + como a HFed E E &
marca de desenho) Wlistili
“Ylistilz
Mark: o B
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Representar dados graficamente (continuacao)

Premir Resultado

= AL Flakz Flat:
CLEAR iy =1
Nez=
wNz=
=Ny=
wNe=
NE=
wNe=

Nota: Este passo é opcional e ndo é necessdrio, excepto se existir uma
entrada anterfor no Y= Editor. Se existirem entradas adlicionais no
Y= Ediitor, prima(~] (CLEAR] até todas serem limpas.

Mostrar o grafico

Premir Resultado
GRAPH +
(ZzoOM) [«] (<] [ENTER] : +
(selecciona ZoomStat) . +
+*
+

Nota: Se quiser adlicionar a linha de regresséo a um diagrama de
disperséo, siga as instrucoes na pagina 43, adicionando Y1 ao fim
da instrugdo: LinReg(ax+b) L1, L2, Y1. (Prima(VARS] [»]
para adlicionar Y1.) Prima para ver a linha de
regressao.
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Calcular uma regressao linear

Se quiser calcular a regressdo linear para os dados, pode fazé-lo
com a instrucao LinReg no menu (STAT] CALC.

Exemplo: Calcule a regressado linear para os dados introduzidos
em L1 e L2 (nas paginas 37 e 38).

Premir Resultado
(STAT) EDIT TESTS
STAT 1:1-Yar Stats

2iz2=lar Stats
ZiMed-Med
"BHLlnReEl'iaxH:nb
BuadReg
E:CubicRed
FlEartReg

ENTER LinFRegdax+b> R
(2nd) [L1] (] (2nd) [L2] TS COE

ENTER Link=g

w=aw+h
a=1
b=4

Nota: As informagdes do dltimo ecrd significam que os pontos em L1 e [2
[(1,5) (2.6) (3,7) (4,8)] existem na linha Y = X + 4.
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Calcular variaveis estatisticas

A TI-82 STATS permite calcular facilmente estatisticas de uma ou
duas variaveis para dados introduzidos nas listas.

Exemplo: Utilize os dados introduzidos em L1 na pagina 37,
para calcular estatisticas de uma variavel.

Premir Resultado
[STAT) EOIT TESTS
STAT] D] EEI— ar Stats
2-War Stats
i Med—-Med
% ElnRegﬂax+bb
E:CubicRed
FlEartReg
ENTER 1-Var Stats
2nd] [L1] 1-Yar Stats L1
ENTER 1§E%r55tat5
=x=10H
Zxe=3H
5x—1 298994449
=1.112a3z005
¢n—4
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Utilizar o editor de matrizes

Criar uma matriz nova IS
Para mais informagdes,

consulte o capitulo 10 do
Manual do Utilizador.

Premir Resultado
HAMES MATH |Sakll
WATEY) (4 =
i [B]
ZIC]
4: [0O]
S5: [E]
&: [F]
7L IE]
ENTER MATRIXI[A] 1 ®1
[0 |
MATRIX[A] 2 =2
2 [ENTER] 2 [ENTER] (T )
1,1=H
MATRIX[A] 2 =2
1 [ENTER] 5 (ENTER] (1 . )
2 (ENTER] 8 [ENTER]
z» =M

Nota: Quando premir [ENTER], o cursor realca automaticamente a célula
seguinte para que possa continuar a introduzir ou ediitar valores.
Para introduzir um valor novo, pode comegar a escrever sem premir
(ENTER], /mas tem de premir([ENTER] para edlitar um valor existente.
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Utilizar o editor de matrizes (continuacao)

Utilizar matrizes para resolver sistemas de equacoes

Pode resolver varias equa¢des em simultaneo, introduzindo os
coeficientes numa matriz e utilizando a funcao rref (forma de
escaldo de linha reduzida). Por exemplo, nas equagdes abaixo,
introduza 3, 3 e 24 (para 3X, 3Y e 24) na primeira linhae 2, 1, 13
(para 2X, 1Y e 13) na segunda linha.

Exemplo: Resolva 3X+3Y =24

e 2X+Y =13
Premir Resultado
HAMES MATH Skl
MATRX] (] ] (] 12 [H] 22
?[E]
: [C]
d4: [O]
S:[E]
£t [F]
7L IE]
ENTER MATRIXIEB] 1 =1
(] 1
MATRIXIB] 2 =3
2 [ENTER] 3 [(ENTER [ (I o 1
[0 0 0 1
1.1=4
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Utilizar o editor de matrizes (continuacao)

Premir Resultado
3 [ENTER] 3 [ENTER] 2 4 {'13F|TEIH3[E:] 2 ®3 ]
ENTER 2 i P ]
2 1 13
ENTER
z.:x=13
[auiT] i
HAMEZ li[ill. EDOIT
[MATRX] ] Eg?e
Tidime
diFille
Siidentitar
& andhi
Flaugment. |
HAMES s EDOIT
Blajaais Bt cumSum
A:refr
rrefr
ProwSuar
O: o+
E: &gt
F:#ron+s
ENTER rref
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Utilizar o editor de matrizes (continuacao)

Premir Resultado
(MATRX] [+] [ENTER) rrefC[E1R
rref i [B]
ENTER (11 =1
a1 311

Pode interpretar a matriz resultante como:
[105] representa 1X+0Y =50uX=5
[013] representa0X+1Y=30uY =3

A solucdo para este sistema de equagbes é X =5, Y = 3.
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Mensagens de erro

Ocasionalmente, quando introduzir uma ]
funcdo ou instrucdo, ou tentar ver um gréafico, Para mais
_ informagdes, consulte
a TI-82 STATS devolve uma mensagem de erro. o anexo B do Manual
do Utilizador.

Exemplo: Introduza a funcdo do minimo multiplo comum lem(
seguida apenas por um numero.

Premir Resultado
0] (<] [+ lomtEvs
270
ERE: SYHTR*
ENTER B2y
iGoto

Se seleccionar 1:Quit, volta ao ecra com o cursor numa linha de
entrada nova. Se seleccionar 2:Goto, volta a linha de entrada
original; o cursor esta intermitente no local do erro. Pode corrigir
o erro e continuar.

Pode encontrar uma lista completa de condi¢des de erro com

explicagdes no Manual do Utilizador, Anexo B: Informagdes
gerais.
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Reiniciar predefini¢cées

Se obtiver resultados imprevistos ou se outra i
pessoa tiver utilizado a calculadora e alterado as  Para mais

FE~ P L informacdes,
defini¢des, deve reiniciar as predefini¢cdes da consulte o capitulo
TI-82 STATS. 18 do Manual do

Utilizador.
Premir Resultado

(MEM] !EI fEec.k EAM...
: et

3 ﬁﬂl Memar4...
i0efaults...

2 !EHD
iReset

Defaults set

AVISO: Se reiniciar All Memory no passo 3 acima, elimina as varidvers,
as listas, as aplicacoes e os programas guardados. Certifigue-se
de que fez uma copia de sequranga dos dados essenciais antes
de seleccionar esta opg¢éo.
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Ligar a um computador

Pode ligar a TI-82 STATS a um computador pessoal com o
software Tl Connect™ e um cabo Tl Connectivity. O software esta
no CD fornecido com o pacote TI-82 STATS.

Quando ligar ao software Tl Connect ™, a calculadora
TI-82 STATS ¢ identificada pelo Tl Connect ™ como uma
calculadora TI-83. Tudo o resto deve funcionar como previsto.

Para mais informacdes, consulte a Ajuda do Tl Connect™.
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Referéncia rapida

Premir Para

=] Escurecer o ecra

=] Clarear o ecra

0] Mover o cursor para o fim de uma expressao

Kl Mover o cursor para o inicio de uma expressao

ALPHA] [+] Pagina para baixo para o ecra seguinte (nos
menus)

ALPHA] (4] Pagina para cima para o ecra seguinte (nos
menus)

[ENTRY] Colocar a ultima entrada na linha de entrada
actual no ecra inicial

[ANS] Colocar Ans (uma referéncia a ultima resposta)
na linha de entrada actual, permitindo utilizar a
resposta no calculo seguinte

DEL Eliminar o caracter debaixo do cursor

[INg] Introduzir caracteres adicionais no cursor

=& Mover o cursor de linha para linha

DK Mover o cursor de caracter para caracter numa
linha

CLEAR Limpe a linha actual. (Se o cursor estiver numa

linha em branco, limpa tudo no ecra inicial.)
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Apoio técnico, manutencao e garantia dos

produtos Texas Instruments

Apoio técnico e manutencao

Para obter apoio técnico relativamente a produtos Texas
Instruments, incluindo informacdes de uso e/ou
manutencao/assisténcia técnica, por favor contacte-nos,

E-mail: ti-cares@ti.com

ou visite: education.ti.com

Garantia do produto

Para conhecer melhor os termos e a cobertura da garantia desta
produto, por favor consulte o Termo de Garantia que o
acompanha ou contacte o distribuidor/revendedor Texas
Instruments mais proximo.
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Precaucées com as pilhas

Toma estas precauc¢des quando substituir as pilhas
e Nao deixe as baterias ao alcance das criancas.

e Nao misture pilhas novas com pilhas usadas. Ndo misture
marcas (ou tipos) de pilhas.

¢ Nao misture pilhas recarregaveis com pilhas ndo
recarregaveis.

e Instale as baterias de acordo com os diagramas de
polaridade (+ e -).

e Nao coloque pilhas nado recarregaveis num carregador de
pilhas.

e Elimine as baterias usadas imediatamente.

e N3&o incinere nem desmonte as baterias.
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